  Игра «Звуки» - для 1класса.
  Игра направлена на развитие фонематического слуха, умения составлять схемы слов.

  В ней имеется 4 уровня сложности в соответствии  с набором слов, включающих различные трудности для составления схем слов. Четвертый уровень сложности соответствует учебной программе более старших классов, что представляет возможность развивать познавательный интерес детей, учить выбирать «свою планку» (уровень сложности, который они могут осилить).
   Наборы слов разного уровня сложности. 

(Их удобнее сделать на цветном картоне)
 Каждому уровню соответствует определённый цвет.

       1                       2                           3                            4

  (желтый)         (синий)                 (зеленый)              (красный)

  болото              хлеб                     яблочко                 интерьер
  колесо              кран                     крепость                расследование

  домики             замок                   змея                       иллюстрация

  часы                 игрушка              ширма                    ящерица 

  бумага              врач                     Мария                   объявление

  береза               время                   печать                   координация

  лисица             кошка                   везение                 лестница

  море                 столб                    кровать                 субботник

  роза                  земля                   коньки                   центнер

  каша                зебра                    животные              предположение

  марина            слива                    кошелек                сообщение

  коза                 природа               елочка                    тысячелистник
  мимоза
маска
подъезд
 революция
 Со временем наборы слов можно обновлять.
        Правила игры.

  Все карточки со словами кладутся в центр. Дети в порядке очереди по часовой стрелке делают ходы – переворачивают карточку, читают слово, составляют к нему схему из наборных деталей. Если схема составлена верно, игрок забирает себе карточку и открывает следующую и т.д., если неверно – ход переходит к следующему игроку, а карточка возвращается на место (карточки перемешиваются).

    Есть 2 варианта игры.

1. Дети играют, проходя уровни все вместе от простого к сложному по порядку  (до какого смогут).

2. Каждый ребенок выбирает свой уровень сложности и играет, беря карточки только своего цвета.

  В конце игры подсчитывается количество карточек у каждого из детей. У кого их больше – тот выиграл. Можно назначать дополнительные очки в соответствии с уровнем сложности.
Первоначально дети играют в присутствии учителя, который может оценить правильность составления схем. Позднее, когда кем-то из детей будет освоен хотя бы 3-й уровень сложности, дети могут играть и без взрослого.

  В игру на переменах включаются и старшеклассники, что «подогревает» желание первоклассников их переиграть.
    Использование игрового материала – это хорошая тренировка фонематического слуха. Детям становится легко составлять схемы слов, делать фонетический разбор.
  Кроме этого, в игре ребята учатся оценивать свои возможности, т.к. сами определяют уровень, доступный им. Также игра стимулирует детей подняться на новый «более престижный» уровень сложности.

  Так как подобные игры очень «полезны» и удобны в применении (дети, спустя некоторое время могут играть в них и сами), то могут применяться на разных предметах и во внеурочное время.  

  Игра также является диагностическим инструментом, позволяющим определять уровень развития фонематического слуха детей.
